
Noorhjem
Augmented Reality Game med Nordjylland 

som spilleplade



VisitNordjylland kort fortalt

Regionalt turismeudviklingsselskab

Geografi: Region Nordjylland

Tre fokusområder:

Udvikling
Markedsføring
Uddannelse

12 ansatte



Ideen

At skabe en innovativ, interaktiv skattejagt for børn, der med 
mobiltelefonen som nøgle fortæller historien om et andet og glemt 
Nordjylland.

Det, man ser i virkeligheden, har sin egen rolle i Noorhjems utrolige 
univers. 

En parallel fantasiverden med mere inspiration fra HP og Narnia end 
historisk korrekt formidling



Målet 

At skabe en ny og anderledes nordjysk ferieoplevelse for børnene og 
deres forældre 

At tage udgangspunkt i noget vi allerede er gode til i Nordjylland og 
sætte oplevelserne ind i en ny sammenhæng

At få børnefamilier på ferie til at bevæge sig mere rundt i landsdelen 
og besøge flere steder 

At tiltrække børnefamilier til Nordjylland/differentiering



Målgruppen 

Primær målgruppe: drenge og piger omkring 12 år

Sekundær målgruppe:  deres familier

Spillet er på børnenes præmisser ïbørnene er heltene ïmed 
forældrene som væbnere. Børnene er drivkraften. Spillets opgaver 
kan løses af børnene alene, men de kræver de voksnes hjælp til at 
transportere børnene mellem spillets opgaver


