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Specialerapport
·Designet kombinerer viden fra 4 forskellige systemer:

·Kaj Munk-museet

·Geocaching

·Persuasivt Design

·Web 2.0 / Social Software



- Et samarbejde på Vedersø-egnen



Kaj Munk-museet
·Museum i Vedersø Gl. Præstegaard

·Samarbejde mellem:

·Kulturministeriet

·Ringkøbing-Skjern Kommune

·Fonden Vedersø Præstegaard

·Kaj Munk Forskningscentret ved AAU

·M.fl.



Kaj Munk-museet
·Museets opgave:
·Oplyse om Kaj Munk som historisk person og hans 

betydning for den væbnede og ikke-væbnede modstand 
mod besættelsesmagten under Anden Verdenskrig

·Præsentere hans skrevne værker (bøger, skuespil, digte, 
breve, manuskripter mv.)

·Fremhæve geografiske lokationer på Vedersø-egnen, der 
knytter sig til historien om Kaj Munk



Kaj Munk-museet
·Kaj Munks forfatterskab er særligt i den forstand, at 

det er meget geografisk funderet:

·Kaj Munk skrev sine skuespil og sine tekster på 
forskellige lokationer på Vedersø-egnen

·Kaj Munk lod sig oftest inspirere af steder, personer og 
hændelser i lokalområdet i forhold til sine tekster

·Museets udfordring er at knytte teksterne sammen 
med de omgivelser, de omhandler og de er undfanget i



- Et brugerskabt lokationsbaseret system



Geocaching
·Global GPS-skattejagt

·Bygger på bruger-
genereret indhold

·3-4 mio. deltagere

·Flere end 1 mio. cacher


